
Ustawienie i konfiguracja bibliotek niezbędnych do programowania Waleta

1. Instalacja platformy Arduino
Software dla różnych systemów operacyjnych można znaleźć pod tym linkiem:
https://support.arduino.cc/hc/en-us/articles/360019833020-Download-and-install-Arduino-IDE

Kolejno należy wgrać do Arduino biblioteki procesorów ESP:
Installing ESP32 Add-on in Arduino IDE

1. In your Arduino IDE, go to File> Preferences.
2. Open the Boards Manager. Go to Tools > Board > Boards Manager…
3. Search for ESP32 and press install button for the “ESP32 by Espressif Systems“:
4. That's it. It should be installed after a few seconds.

Pomocny film: https://randomnerdtutorials.com/installing-the-esp32-board-in-arduino-ide-
windows-instructions/

Po dołączeniu konwertera USB/RS do procesora należy wybrać odpowiedni procesor oraz port, w 
moim przypadku jest to port linux-owy, na platformie Windows będzie to jakiś COMx.

2. Instalacja biblioteki Etherkit
Instalację można wykonać na dwa sposoby:
- wybór i instalacja biblioteki za pomocą manager-a bibliotek Arduino

https://support.arduino.cc/hc/en-us/articles/360019833020-Download-and-install-Arduino-IDE
https://randomnerdtutorials.com/installing-the-esp32-board-in-arduino-ide-windows-instructions/
https://randomnerdtutorials.com/installing-the-esp32-board-in-arduino-ide-windows-instructions/


- wybór i instalacja biblioteki ze strony Github przez wybranie adresu strony a następnie przez 
klawisz CODE  dowload pliku zip i jego instalację: Sketch → Include Library → Add .ZIP file 
→ wskazanie ściągniętego pliku .zip



2. Instalacja biblioteki Rotaryencoder
Instalację można wykonać na dwa sposoby:
- wybór i instalacja biblioteki za pomocą manager-a bibliotek Arduino:

- wybór i instalacja biblioteki ze strony Github przez wybranie adresu strony a następnie przez 
klawisz CODE  dowload pliku zip i jego instalację: Sketch → Include Library → Add .ZIP file 
→ wskazanie ściągniętego pliku .zip



3. Instalacja bibliotek Arduino Audio Tools
- wybór i instalacja biblioteki ze strony Github przez wybranie adresu strony a następnie przez 
klawisz CODE  dowload pliku zip i jego instalację: Sketch → Include Library → Add .ZIP file 
→ wskazanie ściągniętego pliku .zip

4. Instalacja biblioteki es8388
- wybór i instalacja biblioteki ze strony Github przez wybranie adresu strony a następnie przez 
klawisz CODE  dowload pliku zip i jego instalację: Sketch → Include Library → Add .ZIP file 
→ wskazanie ściągniętego pliku .zip

Niezbędne do pracy pliki można też ściągnąć z mojej strony i wgrać je w głównym katalogu 
projektu (sketch-a):
https://lx-net.pl/img/es8388.cpp
https://lx-net.pl/img/es8388.h

https://lx-net.pl/img/es8388.h
https://lx-net.pl/img/es8388.cpp


4. Instalacja biblioteki TFT ESPI
- wybór i instalacja biblioteki ze strony Github przez wybranie adresu strony a następnie przez 
klawisz CODE  dowload pliku zip i jego instalację: Sketch → Include Library → Add .ZIP file 
→ wskazanie ściągniętego pliku .zip

Do pracy z wyświetlaczem ili9341 należy zmodyfikować plik: Katalog_Arduino → Libraries → 
TFTeSPI → User_Setup.h  (moja wersja tego pliku jest dostępna tu: 
https://lx-net.pl/img/User_Setup.h )

Poniższe obrazy pokazują, 
które linie powinny być 
odkomentowane oraz 
jakie wartości dla pinów 
należy ustawić w 
kolejnych sekcjach pliku 
User_Setup.h

https://lx-net.pl/img/User_Setup.h



