Jak zaprogramowac procesor Waleta z pomoca przegladarki Chrome

Do wgrywania plikow binarnych do procesoréw ESP firma Expressive przygotowata dla systemu
Windows narzedzia dostepne pod adresami:
https://docs.espressif.com/projects/esp-test-tools/en/latest/esp32/production stage/tools/

flash download tool.html 1lub

https://docs.espressif.com/projects/esp-at/en/latest/esp32/Get Started/

Stamtad tez mozna Sciagna¢ pakiet oprogramowania jako plik .zip
https://dl.espressif.com/public/flash download tool.zip , w ktérym znajduje sie plik
wykonywalny .exe dzialajacy jako okno IDE pozwalajacy na wgranie plikow binarnych do
procesora.

Niezaleznie od tego, niemal identyczna role pelni dostepna w sieci aplikacja zblizona w wygladzie
do narzedzia instalowanego na platformie Windows z tym, ze dziala ona wylacznie w przegladarce
Chrome.

1. Przegladarka Chrome ma komponenty pozwalajace na bezposrednie programowanie ukladu
ESP32 A1S bez koniecznosci instalacji Arduino, bibliotek i innych zaleznosci.
Odpowiednie narzedzie znajduje sie na stronie : https://espressif.github.io/esptool-js/

2. Aby wykorzystac to narzedzie nalezy przede wszystkim zapewni¢ kontakt elektryczny procesora
na ptytce z komputerem PC za pomoca opisanego wczesniej (np. w wykazie elementow ptytki h0)
konwertera USB/RS232 z pelng sygnalizacja (RTS oraz DTR).

Fotografia pokazuje gdzie na plytce znajdujq sie obwody odpowiedzialne za komunikacja oraz
konwerter z pelng sygnalizacja RS. Do programowania procesora nie jest potrzebne zewnetrzne
zasilanie bo wystarcza to z portu USB PC.
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Ale narazie, dla 1stn1e]qcych plytek, mozna zastosowac rozwigzanie tymczasowe polegajace na
tymczasowym dolutowaniu do
kolektora Q1 opornika 5.1k oraz
~~{zwarcie go do masy w momencie startu
programowama o czym bedzie dalej.
7 djecie pokazuje jak to zrobitem na
swojej plytce. Wartos¢ opornika R40
inie jest krytyczna (1-10k) a tu widac
opornik 4.7k dolutowany do kolektora
'Q1, ktory zwieram do metalowej tulejki
potaczonej z masa w momencie startu
programowania.

3. Kolejne wersje binarne oprogramowania, obok kodu zrédtowego Arduino, beda sie pojawiac na
GitHub w odpowiednim katalogu z numerem wersji a do zaprogramowania uktadu potrzebne sq 4
pliki binarne i na przykiad obecnie maja one nazwe:

boot_app0.bin

ssd_trx01.ino.bin

ssd_trx01.ini.bootloader.bin

ssd_trx01.ino.partitions.bin

Dodatkowo, podswietlitem plik flash_args, ktory jest bardzo pomocny podczas definiowania tresci
wgranej do procesora. Kolejne wersje oprogramowania zawiera¢ beda zestaw pokazanych pieciu
plikow ale by¢ moze bedg sie r6zni¢ rdzeniem nazwy, ktory tu ma postac ssd_trx01



boot_app0.bin

¢ build.options.json Otwirz v flash_args
«[Arduino/ssd_trx01/build/esp32.esp3lesp32

flash_args
partitions.csv --flash-mode djg --flash-freq Adm —-flash-gjze 4N

_ Axh088 aad_SLxdA-ino-haetlaadar bin
sdkconfig . : = :

08089 aad_frxed. ino.partifions.bin

ssd_trx0%.ino.bin 0x%e080 boot_appd.bin
s5d_tre01.ino.bootloader.bin 0112909, asd_trxdd. ino.bin

ssd_trx01.ino.bootloader_flashed.bin
@ <cd_trx0lino.elf

ssd_trx01.ino.map

ssa_trx01.ino.merged.bin

ssd_trx01.ino.partitions.bin

ssd_trx01.ino.partitions_flashed.bin

ssd_trx01.ino_flashed.bin

Zdjecie pokazuje poczatkowy stan aplikacji oraz w tle zawartos¢ wczesniej opisanego pliku
flash_args. Baudrate proponuje ustawi¢ na warto$¢ 115200 aby unikng¢ btedéw transmisji.

W tym momencie nalezy nacisna¢ przycisk SW8 (Prgm) lub zastosowac opisane wczesniej obejscie
z opornikiem zwartym na chwile do masy a nastepnie nalezy nacisna¢ przycisk Connect.
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Pojawi sie okno z mozliwo$cia wyboru portu, w moim przypadku to ostatni na dole port ttyUSB1
identyfikowany dodatkowo przez symbol chip-u CP2102. Po wyborze (kliknieciu) na wtasciwy
port aktywny stanie sie klawisz Polacz (Connect) i powinien pojawic¢ sie komunikat w oknie
konsoli na dole aplikacji o skutecznym potaczeniu.

IS & 2% espressif.github.io/esptool-js/
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Connected to device: ESP32-DOWD-V3 (revision 3)

Flash Address File

0x1000 | Wybierz plik |Nie wybrano pliku
Flash Mode: | keep v
Flash Frequency: | keep v

Flash Size: |keep v]

Running stub...
IStub running...
Flash ID: 162885

Od tego momentu mozna zwolni¢ przycisk programowania i przejs¢ do wyboru plikow oraz
uruchomienia procedury download.

5. Wlasciwe programowanie wymaga podania dla kazdego z czterech plikéw wymienionych w p.3
zaréwno nazwy jak i adresu gdzie powinien ten plik sie zaczynac. Robi sie to zamieszczajac w polu
adresowym (z lewej) odpowiednig warto$c¢ skojarzong ze Sciezka do pliku i tu jest pomocny
widoczny w tle plik flash_args zawierajac witasnie potrzebne dane. Kolejne pliki dodaje sie
klawiszem Add File.
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Connected to device: ESP32-DOWD-V3 (revision 3)

1.ino.bin

Flash Address File
0x1000 [ wybierz plik | ssd_trx0L.in...otloader bin

0x8000 [ wybierz plik | ssd_trx01.ine.partitions.bin

0xe000 [ wybierz plik | boot_appo.bin

0x10000 ['wybierz plik | ssd_trx01.ine.bin

Flash Mode: [keep v

Flash Frequency: [keep v

Flash Size: [keep v|
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Zdjecie pokazuje stan aplikacji po wybraniu czterech niezbednych plikéw z odpowiednimi
adresami po uruchomieniu programowania za pomocg klawisza Program. Przestanie plikow
zajmuje nie wiecej niz kilkanascie sekund a po zakonczeniu nalezy uklad zresetowac klawiszem
RST lub poprzez zasilanie i procesor powinien juz dziata¢ pod kontrolg nowego oprogramowania.

Przy sprawnym potaczeniu ptytki procesora z komputerem PC wgranie oprogramowania zajmuje
kilka minut.



